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WSPARCIE TERAPII WIDZENIA

Eye Gaze jest unikalnym narzedziem wspomagajacym, poniewaz moze
stuzy¢ jako narzedzie pomagajace w przetwarzaniu funkcji poznawczych
i umiejetno$ci wzrokowych naszych uczniow. Mozemy obserwowac, jak
uczniowie reaguja na rozne bodzce i zachety; dowiedzie¢ sie, co przycig-
ga ich uwage na ekranie; przyjrzec¢ sie wzorcom ruchu i zaczaé tworzyc
teorie na temat ich preferencji i sposobu przetwarzania.

Analiza zachowania wzroku opiera sie na waznym zalozeniu, ze istnieje
silne powigzanie miedzy tym, na co patrzymy (na czym sie koncentruje-
my) i tym, o czym myS$limy. Jest to oparte na "silnej hipotezie umystu
oczu", sformulowanej przez Justa i Carpentera w 1980 r. - "nie ma zau-
wazalnego op6znienia miedzy tym, co jest utrwalone a tym, co jest prze-
twarzane", tzn. gdy patrzymy na stowo lub przedmiot, tez o tym mysli-
my (proces poznawczy) .

Nie mozemy wnioskowa¢ konkretnych procesé6w mys$lowych ogranicza-
jac sie do obrazka, na ktory kto$ patrzy — patrzenie na twarz znajdujaca
sie na obrazie moze wskazywaé na rozpoznanie, sympatie, niecheé,
zdziwienie, itd. dlatego musimy uzywaé analizy wzrokowej w polaczeniu
z innymi technikami oceny.




TECHNOLOGIA EYE GAZE

Technologia eye gaze umozliwia obiektyw-
ne obserwowanie tego, co dziecko moze
zobaczy¢ na ekranie. Jaki kolor, rozmiar

i typ obrazu jest w stanie wykry¢ wzroko-
wo? Czy moze $ledzi¢ ruchome przedmio-
ty? Jakie sa wzorce ruchow jego oczu?

Czy skanuja opcje na ekranie? Czy i co
moze poréwnywac i rozréznia¢ pomiedzy
zdjeciami? Interesuje nas rowniez to, na
jakie obrazy lub jego cze$ci dziecko chee
spojrzeé, gdy ma wybor, gdzie patrzy szu-
kajac odpowiedzi na pytania lub polecenia.
Technologia eye gaze pomoze nam obiek-
tywnie rejestrowac i sprawdzac, gdzie
dziecko patrzy, dzieki czemu mozemy
poznaé ich proces mysSlenia.

Wszystkie tytuly w programie Inclusive Eye Gaze Learning Curve zawie-
rajq ztozone, ale latwe w obstudze narzedzia analizy.

DIAGNOZA UMIEJET-
NOSCI WZROKOWYCH

Ponad 75% naszych umie-
jetnoSci zdobywamy przez
wzrok. Widzenie jest zlo-
zonym procesem obejmu-
jacym systemy wizualne,
systemy kognitywne, inte-
rakcje spoleczne i moty-
wacje. Wielu z naszych
uczniow o bardziej ztozo-
nych potrzebach moze
mie¢ trudnosci z tymi
procesami, niektdre po-
zostaja niewykryte z oczy-
wistym wplywem na ich
mozliwoS$ci zdobywania
wiedzy.

ZBIERANIE OBIEKTYWNYCH DANYCH

Interesowalo nas to, co nasze oczy mogg nam powiedzie¢ o rozwoju i
nauce od 1800 roku, kiedy naukowcy po raz pierwszy zaczeli opracowy-
wac techniki i sprzet do rejestrowania zachowan wzroku. Nowoczesne
narzedzia do $ledzenia oka obecnie sa szeroko wykorzystywane w dzie-
dzinach badan, marketingu i rozwoju, dostarczajac obiektywnych da-
nych, ktére pomagaja zrozumie¢ najbardziej ukryte i zlozone procesy
poznawcze uzywane na co dzien.

Po raz pierwszy terapeuci i nauczyciele moga wykorzystac te technolo-
gie do rejestrowania obiektywnych danych dotyczacych poczatkowych
umiejetnoSci wzrokowych ucznioéw i rejestrowania ich postepow. Jest to
narzedzie mogace miedzy innymi postuzy¢ do zdobywania i interpreto-
wania danych, ktére moga miec¢ realny, praktyczny wplyw na postepy
uczniéw. Interesuje nas poszukiwanie, na przyklad:

« Czy uczen widzi obraz na ekranie?
« Jakie zdjecia lubi ogladaé, na ktérych sie koncentruje?
« Czy rozumie sens przedstawionego obrazka?

« Czy jego zachowania i wzorce ruchéw oczu sg zgodnie z oczekiwania-
mi?

« Czy uczehn moze kontrolowaé komputer za pomoca wzroku?
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ZACHOWANIA WZROKOWE

Czy dziecko jest zainteresowane uczestnictwem w sytuacjach wy$wietla-
nych na ekranie? Jak dtugo uczestniczy w nim wzrokowo? Co chce oglg-
dacé? Czy jest w stanie skierowac spojrzenie na centralny obraz? Czy mo-
zemy usprawnic jego umiejetnoSci wzrokowe?

Na poczatku nalezy zacheci¢ uczniéw do ogladania ekranu. Mozesz za-
czat od pokazania animacji lub filmoéw, ktére Twoim zdaniem przycia-
gng ich uwage. Zostaw wskaznik widoczny na ekranie, aby sprawdzic,
gdzie patrzy sie uczen. Sprobuj tez podja¢ dziatania, ktore dostarczaja
przyczyny i skutki w szukaniu, np. patrzac na ekran sprawi, ze co$
atrakcyjnego sie wydarza, a gdy nie patrzy, stymulacja sie zatrzymuje.
Wszystkie czynnoSci z sekcji Fixing w Attention and Looking maja na
celu ocene i nauczenie umiejetno$ci widzenia oraz zrozumienie spojrze-
nia na ekran. Analiza mapy fiksacji wskazuje na trwale umiejetnosci
fiksacji i skupiania wzroku.

Information

Look Around

WCZESNE ZACHOWA-
NIA WZROKOWE

Niektore z umiejetnosci wezesnego widzenia,
ktorym mozemy chcieé sie przyjrzec to:

. Patrzenie na obrazy (detekcja i
fiksacja).

. Uwaga wzrokowa (trwala fiksacja).

. Sledzenie (utrwalenie i gladkie ruchy
poscigowe).

. Rozpoznawanie (percepcja i pamieé).

. Kontrola (przesuwanie wzroku i
ruchy skokowe).

. Szukanie (rozrdznianie i umiejetno$ci
poréwnawcze).




FIKSACJA

Jakie obrazki uczen moze wykry¢ lub zobaczyc¢, Aktywnoéci Find Me z dzialu Attention and Loo-
kiedy pojawiaja sie na ekranie? Czy sa jakies typy, king maja na celu odkrycie umiejetnoéci spostrze-
rozmiary, kolory obrazow, ktore uczen znajdzie gania i skupiania wzroku. Spojrzenie na obrazek
latwiej / trudniej? Podstawowa umiejetnoscig nie-  pojawiajacy sie na ekranie powoduje ich wyréznie-
zbedna do korzystania z technologii eye gaze jest nie. Rozlegle opcje pozwalaja kontrolowac, jakie
mozliwo$¢ spostrzegania i skupiania wzroku na zdjecia pojawiaja sie na ekranie.

obrazkach pojawiajacych sie na ekranie. Ucznio-
wie, ktorzy maja trudnosci z

ta czynno$cia, moga jeszcze r
nie by¢ na etapie, w ktérym

sq zainteresowani tym co sie ﬁ»
dzieje na ekranie i wymagaja
bardziej sensorycznego po- Follow Me
dejscia. Jednakze ¢wiczenia .

i narzedzia analizy, ktore §le- Stralght
dza te umiejetnoéci, sg przy-
datne w wykrywaniu
ucznidw, ktdrzy moga mieé
znaczne trudno$ci wzrokowe.
Analize nietypowych ruchow
oczu i probleméw z widze-
niem, wystepujacych podczas
¢wiczen mozna nagra¢ w celu
przedstawienia jej specjali-
Scie z dziedziny wzroku.

Look Around

) Czy uczen reaguje na obrazy poruszajace sie po ekranie? Czy moze koncentro-
SLEDZENIE wac sie i §ledzi¢ ruchomy obiekt? Czy ruchy oczu sa pltynne czy rozproszone?
Czy dokladnie $ledzi droge poruszajacego sie obiektu?
Dzialania te maja na celu sprawdzenie, czy technolo-
gia pomiaru wzroku dziala dobrze oraz pomagaja
ocenié, czy pozycjonowanie i kalibracja sa dobrze
ustawione. Tego typu ¢wiczenia moga by¢ rowniez
uzyteczne jako wskazéwka do okreslenia obecnoéci
bardzo wezesnych umiejetnosci wzrokowych. Cwi-
czenia Follow Me z dzialu Attention and Looking
zawieraja roznorodne zadania na wodzenie, podaza-
nie w kierunku poruszajacego sie obiektu z mozliwo-
$cig zmiany tempa poruszania sie i typu obrazu, za
ktérymi uczen moze podazaé. Rozlegle opcje pozwa-
laja na zmiane bodzZcow i tla. Analiza $ledzenia linii
wskazuje $ciezke ruchu wzroku.

Spinning
Patterns

Look Hear Knock Knock

IDENTYFIKACJA

Ktérymi fragmentami sceny lub obrazu zainteresowat sie uczen? Czy
zauwazyl gltbwne cechy obrazu czy widok drugoplanowy? Czy rozpozna-
je lub pamieta obrazy? Czy oglada odpowiednie czesci obrazu w odpo-
wiedzi na polecenie?

W przypadku niektorych uczniéw warto zaobserwo-
wac, na co patrzy gdy pojawi sie obraz na ekranie. W
przypadku innych warto zwrdci¢ uwage na to, jak rea-
guja na animacje, komunikaty gtosowe lub ustne pole-
cenia.

W sytuacji testowej udzielamy wsparcia stownego tyl-
ko w razie potrzeby. Look Around i New Faces w dzia-
le Attention and Looking zawieraja proste obrazy z
najwazniejszymi funkcjami animujacymi, gdy na nie
popatrzymy. Mozna tez dodawaé wlasne obrazy aby




WYSZUKIWANIE OBIEKTOW

Czy uczen aktywnie zapoznaje sie ze scenka wy$wietlana na ekranie?

Rozpoznaje celowo$¢ danego obrazka? Stosuje poszukujgce zachowania

w celu poréwnywania i wyboru? Te zachowania sg pierwszymi wska-
zowkami uzycia naszych oczu w wyrazistych celach i umiejetnosci roz-

poczynajacych sie poszukiwaniem kontaktu wzrokowego. Coraz czesciej

uczniowie angazuja wiecej procesOw poznawczych, wymagajacych
umiejetnosSci rozpoznawania i umiejetno$ci wyboru i poréwnania.
Wake Up! and Who’s Different? z dzialu Attention and Looking poma-
gaja oceni¢ i nauczy¢ poszukiwanych zachowan. Cwiczenia posiadaja
opcje pozwalajace wybraé umiejetnosci dla postaci, ksztalty, kolory i

rozmiar.

Rozbudowane opcje menu pozwalajg na:

e  Personalizacje ewaluacji i celow terapii

e  Zapewnienie sukcesu i motywacji

e  Dostarczenie stopniowo kolejnych
etapOw nauczania
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ANALIZA

Narzedzie analizy wzroku rejestruje dane o miejscu i czasie, w ktorym
uczen skupiat wzrok podczas konkretnych czynnoéci. Dane te mozna
wykorzysta¢ na r6zne sposoby, aby wykazac r6zne zachowania wzroku.
Raporty i obrazy moga by¢ zapisywane w celach informacyjnych i reje-
stracyjnych, dostarczajac nieocenionej oceny i narzedzia wspierajacego
proces nauczania dla nauczycieli i terapeutow.

o éhowréféwob o REJESTRACJA DANYCH EKRANOWYCH

Odtwarzanie filmu wideo jest przydatne do analizy szczegblowo,
gdzie, kiedy i na co uczniowie patrzyli podczas aktywno$ci. Od-
twarzane wideo moze pomdc w okre§leniu, czy uczniowie sa za-
checani do kierowania uwagi i czy sa to komunikaty dzwiekowe
czy wizualne. Dzieki tej opcji mozna wyraznie stwierdzié, czy
uczen wykrywa i §ledzi obrazy na ekranie. Wideo moze pomoc
ustali¢, jak doktadna byla kalibracji w poréwnywaniu z wzorami
ruchu wzroku.

Choose which task to review:

O (2 0 (4)5)6)7) O MAPY FIKSACJI

Mapy ciepla sg uzywane do ustalenia zachowan wzrokowych i sa szcze-
gblnie przydatne w uzyskiwaniu informacji o miejscu, w ktérym uczen

- spojrzal na ekran i gdzie jego uwaga byla najbardziej skierowana. Kolor
wskazuje obszary na ktorych koncentrowal sie wzrok, kolor czerwony
wskazuje miejsca gdzie uczen skupial sie najbardzie;j.

_—lEm— SLEDZENIE
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Nagrania linii §ledzenia sg przydatne do pokazania, gdzie uczen patrzyl
na ekran i jak bardzo poruszal oczami. Przydatne przy obserwowaniu
zachowan zwiazanych z poszukiwaniem/ przeszukiwaniem obrazu.

A RAPORT ANALIZY

- Raport podsumowujacy z wyszczeg6lnieniem harmonogramu i opcji
wybranych podczas ¢wiczen jest przydatny do zapisywania i drukowa-
nia wzrokowego zachowania dla poszczeg6lnych uczniow.
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